
エクセルのＶＢＡで遊ぼう
ＶＢＡを使用してプログラムを少し楽しんでみましょう。

名前の表示から血液型占い、スロットマシーン、サイコロゲームへと進んで行きます。

１ ． エク セルの初期設定
・コントロールボックスと を表示させる。Visual Basic

＜表示＞→＜ツールバー＞→

＜コントロールボックスと にテェックを入れる＞Visual Basic

２．クリ ックボタンで遊ぼ う！
・コマンドボタンを押すと自分の名前がセルＡ５に出るようにしよう。

コマンドボタンはマウスでクリックしたときにいろんなことをしてくるボタンです。

（１）デザインモードの実行

・ボタンの配置やプログラムを入力するモード

①デザインモードでクリックボタンを配置する。

定規のと鉛筆のアイコンを押す。

②コマンドボタンを配置する

・セルＡ４～Ｃ７にドラッグにて配置しましょう。

③コードモードの実行

・ ボタン が押 された ときに どのよ うなこと をする のかを

プログラムを記述するモード

・コマンドボタンをダブルクリックすると のコードモードの表示にする。VisualBasic

④セルＡ１に文字を書くプログラムを作りましょう。

・Ｒａｎｇｅ命令

セルをアルファベットで指定できる

・Ｃｅｌｌｓ命令

セルを数字で指定できる。

・コードモードの終了

＜表示＞→＜オブジェクト＞

でエクセル画面に戻る

⑤デザインモードの終了

デザインモードアイコンをもう一度クリックして終了する。

⑥プログラムの実行

・コマンドボタンを押すと指定したセルに文字を表示する。

・もう一度するときは表示されている文字を消してからコマンドボタンを押す。



（２）応用

①文字を消すコマンドボタンを追加してみよう。

②コマンドボタンの表示を「名前を書く」と「名前を消す」と表示させる。

・デザインモードにてコマンドボタンのプロパティを変更する。

・プロパティウィンドウが表示されていないときは

＜表示＞→＜プロパティウィンドウ＞

の を「名前を書く」としてCommandButton1 Caption
の を「名前を消す」とする。CommandButton2 Caption

とは「たれ幕」という意味である。Caption

③いろんな言葉が出てくるようにしたり、配置や大きさを変えてみよう。

作った画面と動きを記入しよう。

＜画面＞

＜動きの説明＞



３．血液占いを作ろう
・血液型をクリックすると性格を表示するプログラムを作ろう

１）表示する性格

・Ａ型の性格

・Ｏ型の性格

・Ｂ型の性格

・ＡＢ型の性格

２）画面をデザインする。

①コマンドボタンを４個配置する。

② コマ ンド ボタ ンの 表示 を血液 型の 名前に 変更 す

る。

③ 性格 を表 示す るセ ルに 「血液 型を クリッ クし て

ください 」と表示するボタンを追加する。。

④自分でいろいろ考えてみよう。



４．スロットマシーンを作ろう

（１）乱数の作り方

①１～９のランダムな数字を表示するプログラムを作る

・Ｒｎｄ命令を使用して１～９の乱数を発生させる。

・Ｒｎｄ命令：０．０００００１～０．９９９９９９の数字をランダムに発生する

まずは９倍する

Ｒｎｄ×９＝０．００００００９～８．９９９９９９となる。

その答に＋１をする。

Ｒｎｄ×９＋１＝１．０００００９～９．９９９９９となる。

その答を整数かする （Ｉｎｔ命令：少数以下切り捨て）。

Ｉｎｔ（Ｒｎｄ×９＋１）＝１～９のどれかの数字

②ボタンを押すと乱数を表示するプログラムを作る。

・ボタンの配置と をＳＴＯＰに変更しましょう。Caption

・セルＢ６を少し大きくしてみよう。

・セルＢ６のポイントを１５ｐｔにしてみよう。

③ボタンを３個配置してスロットマシーンにしよう。

・左記の図のように配置して実行しよう。

④応用

・スタートボタンを配置して、クリックすると出ている数字を消すようにしましょう。

・プロパティのＦｏｎｔを使って文字の形や大きさを変えてみよう。



５．サイコロゲームの製作

サイコロの目を選んでスタートボタンを押すと振ったサイコロ目を表示して当たりかハ

ズレを表示するプログラムを作りましょう。

①セルＢ３とＢ５・Ｂ７に図のように文字を書きましょう。

②サイコロの目のボタンを１～６まで表示して、Ｃａｐｔｏｎを変更しましょう。

③各ボタンを押すとセルＡ５にその数字を入れるプログラムを作りましょう。

④スタートボタンを作成しましょう。

⑤スタートボタンを押すとセルＡ７にサイコロ目を表示するプログラムを作りましょう。

⑥スタートボタンに追加してＡ５に入っている数字とＡ７に入っている数字が同じならは

「あたり」でそれ以外は「はずれ」と表示するプログラムを追加して書きましょう。

Ｉｆ命令について

Ｉｆ ＜条件＞ Ｔｈｅｎ

＜条件が成り立っているときにすること＞

Ｅｌｓｅ

＜条件が成り立っていないときにすること＞

Ｅｎｄ Ｉｆ

⑦応用

・一度すると前の結果が残っているのでサイコロ目を押すたびにセルＢ６とセルＡ７の表

示を消すように改良してください。

・スロットマシーンでＳＴＡＲＴボタンを押すと各ＳＴＯＰボタンを１回しか押せないよ

うにしよう。


